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1. PRESENTACION, PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION

Leonardo..da juego es un proyecto educativo desarrollado entre los IES
Salvador Victoria (Monreal del Campo)  y Francés de Aranda (Teruel) durante el
curso 2012-2013. Se trata de un conjunto de tareas con una meta final, la
celebracién de una jornada leonardesca en la que los alumnos mostraban a sus
compafieros y a la comunidad educativa el resultado de sus trabajos de
investigacion y creacion, todos ellos alrededor de la vida y la obra de Leonardo da
Vinci. Sus principales sefias de identidad son el trabajo integrado de todas las
competencias partiendo de la linglistica, a través del trabajo interdisciplinar, y el

fomento del trabajo cooperativo e intercentros. Participa alumnado de ESO vy

Bachillerato. Los dos centros participantes son de caracteristicas diferentes. El IES

|

Salvador Victoria tiene experiencia en el trabajo por proyectos interdisciplinares, aunque no de la magnitud del
gue nos ocupa, pues implicé a todo el centro. Por el contrario, el IES Francés de Aranda apenas ha desarrollado
metodologias de este tipo, y en el trabajo se comprometié un grupo de 10 profesores, centrandose las tareas en
la ESO.

Nuestro proyecto surge de la necesidad de mejorar varias competencias en el alumnado, en especial la
competencia lingliistica, ya que a menudo constatamos en nuestra practica educativa diaria que una parte
importante del alumnado tiene dificultades para comprender mensajes de cierta complejidad, y todavia mas para
producir de forma auténoma textos elaborados. Estas dificultades exigen, a nuestro modo de ver, metodologias
mas activas, en las que el alumnado se vea “forzado” a comprender mensajes y a expresarse. Nos interesaba en
particular la expresion oral, que a menudo queda relegada en el aula por falta de tiempo o por otras
circunstancias. Ademas, otras competencias nos exigen nuevas metodologias. La informacion a la que el
estudiante tiene acceso es inmensa, y la mayor dificultad estriba en aprender a seleccionarla y a procesarla, con
ayuda de las tecnologias de la informacion. Esto exige, a su vez, un dominio importante de la competencia
lingUistica, pero también de una autonomia personal y de la competencia de aprender a aprender. En suma,
creemos que es necesario, para que se produzca un aprendizaje mas eficaz, que las tareas escolares se
acerquen a contextos reales, sin perder por ello contenidos teéricos. El trabajo interdisciplinar nos parece una

buena manera de afrontar estos retos.

Nuestro proyecto tenia como meta principal realizar un trabajo verdaderamente interdisciplinar partiendo de
un tema comun (la obra de Leonardo da Vinci). La metodologia combina el trabajo individual con el cooperativo,
y propone actividades muy diversas, adaptadas a un alumnado heterogéneo. El punto de partida es la lectura de
una biografia de Leonardo, y el de llegada, una tarea final motivadora y relevante para el alumnado: la
celebracion de una jornada leonardiana en la que los alumnos de los dos centros participantes exponen
publicamente los trabajos realizados durante dos trimestres. Para llegar a la tarea final hay un trabajo
planificado, que implica en uno de los centros a la mayoria del claustro, y en el otro a un pequefio grupo de

profesores.
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La colaboracién entre los dos centros, y sobre todo, la relevancia y caracteristicas de la tarea final, en la que
cada alumno es parte activa, son los aspectos mas innovadores de nuestro proyecto, y la culminacion del

esfuerzo comun encaminado a mejorar todas las competencias, muy especialmente la lingiistica.

2. OBJETIVOS PLANTEADOS

Cuando comenzamos nuestro trabajo hubo una reflexion previa acerca de las metas que nos
proponiamos alcanzar. Estos fueron nuestros obijetivos:

1. Disefiar un proyecto de trabajo a medio- largo plazo, pero con una meta o proyecto final muy concreto.
2. Procurar un aprendizaje significativo y aplicable en un contexto real.

3. Fomentar en los alumnos la avidez de conocimientos del genio y su espiritu curioso, inquieto y

emprendedor.

4. Demostrar que es imposible aprender en compartimentos estancos: el verdadero aprendizaje es
interdisciplinar -como bien entendian los humanistas del Renacimiento-.

5. Reforzar la comprensién lectora y la expresién oral y escrita.
6. Mejorar la competencia digital.

7. Ensefiary aplicar estrategias de investigacién adecuadas.
8. Fomentar la creatividad a través de diferentes tareas

9. Animar al trabajo en equipo y la colaboracién entre alumnos de distintos niveles educativos y distinta

procedencia.
10. Integrar a los alumnos en riesgo de exclusion.

11. Generar un entorno motivador para profesores y alumnos a través del trabajo entre iguales, en el que

cada uno tiene algo que ensefiar a los demas.

12. Crear un proyecto integrador, que vertebre otras actuaciones del centro (como el trabajo con las TIC o el

plan de lectura).
13. Colaborar con otros centros e instituciones.

14. Hacer a los alumnos participes del disefio, contenidos, organizacién y desarrollo de la jornada cultural de

puertas abiertas.
15. Mejorar la convivencia.

16. Formar a los docentes implicados en el trabajo por proyectos, a través del intercambio de experiencias y

su aplicacion real en el aula

17. Abrir el centro a la comunidad.



Leonardo da... juego

3. ASPECTOS INNOVADORES

Somos conscientes de que el trabajo por proyectos interdisciplinares no es novedoso, pues existen numerosas
experiencias, muy valiosas, que utilizan esta metodologia. Sin embargo, creemos que si tiene algo de innovador
el hecho de que el trabajo afecte a un centro completo , el Salvador Victoria, integrando otras lineas de trabajo
(la Hora de lectura, el uso de las TIC...), y ademéas es poco frecuente la colaboracion entre dos centros
(participacion del Francés de Aranda) en numerosas actividades. Los proyectos de investigacion y actividades
varias desarrollados en ambos institutos tienen una meta comudn : la celebraciéon de una jornada de puertas
abiertas que permita la difusion de resultados a los dos centros implicados y a toda la comunidad educativa
(padres, otros centros educativos). Como se explica mas abajo, el gran objetivo comun de todo el trabajo era la
celebracion de la Jornada Leonardesca, el Ultimo dia del segundo trimestre. Era aqui donde los alumnos iban a
presentar los resultados de sus trabajos de investigacion y creacion, y a su vez iban a ser receptores de las
actividades de sus comparieros. El hecho de ser una tarea real, en la que el alumnado tenia un papel muy activo
como emisor de conocimientos, guia de sus compafieros de centro, del otro centro de secundaria participante,
de alumnado de primaria y de educacion especial, convertia el objetivo en altamente motivador, y ponia en juego
la autonomia del alumnado. No se trataba de exponer en clase, sino de hacerlo para un publico distinto, variado,
al que hay que atraer y motivar. Por un dia, los alumnos se convierten en profesores y guias. ¢Y el profesorado?
¢qué papel asume? Varios, el mas importante el de supervisor de los alumnos, pero sobre todo el de facilitador
de instrumentos y estrategias que permitan al alumnado desempefiar su papel principal. Estas estrategias
debian ser, obligatoriamente, tanto contenidos de tipo tradicional como procedimientos menos usuales en el
aula: normas para comunicarse oralmente en publico, pero también por escrito, estrategias para filtrar y

presentar informacién de todo tipo, herramientas para evaluar el propio trabajo etc.

El tratamiento de la competencia linglistica es inn ovador puesto que se potencia en muchas tareas
distintas, y en diferentes areas. La competencia lectora fue objeto de especial atencion, ya que se partia de la
lectura de una biografia de Leonardo da Vinci adaptada a los diferentes niveles del alumnado. La lectura de la
biografia daba lugar a varias tareas, de comprensién, de expresion y de investigacion, siendo evaluada por
profesorado de varias asignaturas. Ademas, se procuraba que muchas tareas realizadas después incluyeran
lectura activa: de fuentes de informacion para los trabajos de investigacion, de textos instructivos para la
elaboracion de diferentes productos, para la resolucion de problemas etc. En todo momento se traté de que el
alumnado relacionase la lectura con tareas reales. El otro aspecto de la competencia linglistica que se cuidé
especialmente fue la expresién oral, tanto en castellano como en inglés y francés. Se procuré que muchas tareas
finales, presentadas en la Jornada leonardesca, incluyeran intervenciones orales planificadas de los alumnos:
una representacion teatral sobre momentos de la vida de Leonardo, un kamishibai en tres lenguas, numerosas
exposiciones orales sobre diversos temas, explicacién de procesos de construccion de maquinas, etc. . El

disefio del proyecto era ideal para el desarrollo de la expresion oral, que tan dificil resulta en las aulas.
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La metodologia utilizada, basada fundamentalmente en trabajo colaborativo y entre iguales, favorece
especialmente la motivacion del alumnado y el desar rollo de su autonomia personal, logrando que el
alumno perciba sus fortalezas, no solo sus debilidades. El principal modelo de trabajo, una vez superada la
lectura de la biografia de Leonardo, es el trabajo en grupo. Los participantes debian buscar informacion, filtrarla y
prepararla para su exposicién oral en publico, a veces también por escrito. En muchas ocasiones se afiadia una
parte creativa a la tarea: la invencion de acertijos, el disefio y la construccion de robots, fotografia creativa etc.
La forma de presentacion de la informacion obtenida o de los elementos creados era variada: exponiendo, con
ayuda de presentaciones multimedia, un resumen de sus trabajos a compafieros de los dos centros, mostrando
el funcionamiento y disefio de maquetas y robots, siempre con explicaciones orales, presentando un video con
una pequefia obra teatral desarrollada en clase, pintando columnas geométricas, decorando el centro,
interpretando en publico las danzas renacentistas ensayadas antes etc. En suma, un conjunto variado de
propuestas, pero todas con algo en comun: la necesidad de mostrar de forma activa y real el trabajo realizado en
grupo, de forma colaborativa. Sin excluir algunas tareas individuales, que las hubo, el trabajo colaborativo es la

base del proyecto

[

Queremos destacar el caracter verdaderamente interdisciplinar de muchas de las ta  reas llevadas a
cabo. Se pretendia ir mas all4 del trabajo comuan a partir de un centro de interés. Lo realmente enriquecedor (y lo
gue ofrecié mas dificultades) fue crear tareas que combinaran el trabajo en dos o mas asignaturas, pues para
nosotros era un punto de partida. El trabajo por competencias, y mas aplicado a una tarea real, requiere tareas
interdisciplinares, en las que el alumnado utilice contenidos y estrategias de varias areas, desde las linglisticas a
las cientificas. Este objetivo es muy ambicioso y precisa medidas organizativas que permitan la coordinacién
del profesorado implicado, incluso ajustar el horario de los alumnos para poder trabajar en algunos proyectos.
Aqui hay que distinguir entre las estrategias desarrolladas en cada uno de los centros participantes. El IES
Salvador Victoria tiene una trayectoria de varios cursos en los que ha desarrollado proyectos interdisciplinares,
algunos con amplia participacion del claustro y del alumnado. Gracias a esta experiencia previa organizé una
hora de reunién semanal que todo el profesorado participante tenia en su horario personal. Esta medida de
caracter organizativo fue fundamental para el éxito del proyecto. En cambio, el IES Francés de Aranda carece de
esta trayectoria previa, y el profesorado participante, en nimero mucho menor que en el IES Salvador Victoria,
tuvo que realizar la coordinacion fuera de su horario lectivo. La coordinacion y comunicacion entre el profesorado
de cada uno de los centros y entre los dos centros es un aspecto innovador, que ha llevado a seguir colaborando

en un proyecto actual.
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Otro elemento clave del trabajo fue el uso integrado de las TIC, de forma transversal , en numerosas
tareas. Las TIC resultan hoy una herramienta imprescindible en el proceso de ensefianza-aprendizaje, pero no
como un elemento independiente, sino como una estrategia que el alumnado (y el profesorado) debe conocer y
manejar cuando el contexto lo requiera. Es evidente que el uso de Internet es una fuente de informacion de facil
acceso para la mayoria de alumnos. El reto consiste en ayudarles a moverse por la marafia de datos que la red
ofrece. Dicho de otra forma, hay que ensefiar a investigar en la red, y qué mejor manera que a través de un
trabajo para exponer en publico, que exige un dominio de los datos y el uso de fuentes fiables y eficaces. La

comunicacion fue el otro uso principal de las TIC, formidable herramienta para organizar tareas colaborativas.

Los centros educativos deben abrirse a la comunidad educativa mostrando su labor. Internet ha facilitado
esta apertura porque permite la publicacién y difusién de los proyectos llevados a cabo en los centros. Haciendo
uso de estas herramientas se fue mostrando el proceso y los resultados finales a través de la pagina web

https://sites.google.com/site/leonardodajuegol/.
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Pero no hay que dejar de lado el contacto directo y real con el entorno, con la comunidad. Por ello, nuestro
proyecto incluyé entre los participantes de la jornada de puertas abiertas, a todos los nifios del colegio de la
localidad (fue una manera de facilitar el transito de Primaria a ESO), a los usuarios de ATADI (Agrupacién
Turolense de Asociaciones de personas con Discapacidad Intelectual) y a todos los padres y madres, que fueron

invitados.

Por ultimo, el proyecto Leonardo...da juego logré crear un clima de convivencia muy positivo en ambos
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centros. Realizar tareas conjuntas que requieren la toma de decisiones consensuada, contribuye a mejorar el
clima del aula y, por tanto, del centro. El deseo de los alumnos de desempefiar lo mejor posible sus tareas el dia
de la jornada se extendié también al profesorado, lograndose durante todo el proyecto un ambiente de trabajo
muy positivo, incluso cuando surgian dificultades y desacuerdos. Este ambiente culminé el dia de la Jornada
Leonardesca, de auténtica efervescencia en la gran mayoria de los participantes, y se reflejo en las encuestas
de valoracion del proyecto. Sin duda este clima positivo de convivencia esta estrechamente ligado con el

caracter motivador y activo del proyecto, y es uno de los efectos mas positivos de este
4. FASES DEL PROYECTO

A grandes rasgos, el proyecto se desarroll6 en dos fases: una de investigacion y preparacion de los trabajos,
normalmente por areas, y una fase final de exposicion, que es a la vez el producto final de toda la investigacion:
la jornada cultural o feria leonardesca denominada “Dia de Leonardo” . Entretanto, el plan de lectura, la
integracion de las nuevas tecnologias o la implicaciéon de la comunidad educativa, mantuvieron vivo el proyecto

como un tronco comun. Estas fueron las fases y los resultados del trabajo:
4.1 Preparacion del proyecto

Durante las primeras semanas del curso 2012- 13, se esbozaron las lineas basicas, que se iban a transmitir a
los alumnos para hacerlos participes en el disefio y en el proceso: ¢qué sabemos? ¢qué queremos saber?,
¢cadonde queremos llegar?, ¢qué hacemos?, ¢como lo hacemos? o ¢cuando lo hacemos? son algunos de los

interrogantes que intentamos responder entre todos.

Tomamos entonces las primeras decisiones en torno a la imbricacién de Leonardo da... juego en otros
proyectos de centro, la colaboracion entre los dos institutos, el trabajo interdepartamental, las necesidades

formativas para el profesorado o el calendario de reuniones de

4.2 Presentacion

) Final, pondremes an comin nurstre

Leonardo da... juego pasé de ser una idea a convertirse en un proyecto tras su
presentacion al claustro de profesores y a los alumnos. Para ello, se elaboraron diversas
presentaciones multimedia con una finalidad motivadora y abierta a la participacién. Los
alumnos empezaron a conocer el proyecto en las primeras semanas de clase, dado que el plan

tutorial previé dedicar un tiempo a su presentacion y la aportacién de sugerencias por su parte.

4.3 Progresiva integracion de las nuevas tecnologia s en el proyecto

Integrar las TIC en el proyecto fue una necesidad. Primero, porque habia que contar con algunas
herramientas que facilitasen la cooperacion en el disefio y puesta en marcha del proyecto, después para poder
mantener la comunicacién entre todos los implicados y facilitar las tareas de investigacion y, finalmente, para

contar con plataformas de publicacién multimedia accesibles y gratuitas.

El principal recurso TIC del proyecto es la pagina web elaborada con la herramienta Google Sites:

https://sites.google.com/site/leonardodajueqgo/
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4.4 Inclusion de Leonardo da... juego en los planes d e lectura

Se disefié un calendario con una hora semanal de lectura y se elaboraron las correspondientes guias para
las obras elegidas. Paralelamente, se comenzé a adquirir bibliografia por diversos medios (préstamos,
donaciones, compra...), de manera que enseguida pudimos contar con una “Biblioteca Leonardesca” que
serviria como fuente bibliogréfica para las investigaciones y como puntal para la animacion lectora y las tareas

de ampliacién. Esta biblioteca pas6 por los dos centros.

El desarrollo de la lectura en cada instituto fue diferente. En el IES Salvador Victoria se utilizé la “Hora de
lectura”, una medida ya existente en el centro, que de esta forma se integré en el proyecto. A lo largo del primer
trimestre, cada uno de los profesores implicados en el proyecto, dedicé una hora de su materia a la lectura de
una biografia de Leonardo previamente elegida. Asi, los alumnos tuvieron una “hora de lectura” semanal durante
la cual leyeron y resumieron, en formato presentacion, los capitulos establecidos. Trabajaron la lectura de forma
cooperativa con diversas actividades de comprension, profundizacién y desarrollo
creativo. Este resumen se realiz6 por parejas y tuvo que presentarse para su correccion

y publicacion durante el mes de enero.

En el IES Francés de Aranda la lectura se llevé a cabo exclusivamente en clase de
Lengua, pero también en el aula, y las actividades de comprension, profundizacién y

creacion las elaboré y evalud la profesora de esta asignatura.

Integrada en el plan de biblioteca, hubo en la Biblioteca de los centros una

exposicion permanente de la bibliografia del proyecto denominada “Leo a Leo”. Los

alumnos pudieron consultar y llevarse prestados algunos ejemplares, y sus criticas

fueron compartidas en un espacio web creado ex profeso en el blog de la Biblioteca y en el site.

4.5 Propuesta de tareas y desarrollo de trabajos de investigacién

Leonardo da... juego se concibid como un proyecto de tareas integradas. Se partia de la idea de que cada
una de estas tareas o “microproyectos” es una secuencia didactica con sentido pleno pero, a la vez, parte de un

todo mayor, que ayuda a los estudiantes a realizar su producto final, significativo e interdisciplinar.

Cada una de los “microproyectos” esta vinculado a los contenidos curriculares y los criterios de evaluacion
de las areas, y ha sido recogido en la programacion de cada departamento de los dos centros en cuanto a

planificacion, recursos y evaluacion.

4.6 Actividades de dinamizacion

Para evitar la sobrecarga de actividades en las Ultimas semanas del proyecto y para mantener el interés y
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la participacion y contribuir a un mayor conocimiento del tema, se disefiaron diversas actividades previas a la

jornada cultural. Estos concursos (todos ellos realizados de forma conjunta entre los dos institutos) sirvieron

también como puntal para el desarrollo de algunos contenidos curriculares

- Concurso para la creacion del logotipo del proyecto.

- Concurso de fotografia “Leonardizate” sobre la interpretacion de

cuadros y disefios de Leonardo.

- Concurso de acertijos y enigmas realizado on line entre alumnos
de 1°ESO de los dos centros participantes.

- Actividades de dinamizacién lectora: envio de criticas y resefias
de obras leidas, exposicién en los dos centros de la biblioteca de

Leonardo, etc.

LEONARDIZATE

Recreacidn e interpretacidn de las pinturas y disefios de
Leonarda da Vinci

|ES Francés de Aranda
(Teruel)

g
ES Salvador Victoria
(Monreal del Campa)

- Exposiciones de trabajos artisticos en los centros y en la biblioteca municipal: bestiario, manchas,

maquinas, etc.

4.7 Celebracion de la Jornada cultural “Dia de Leon  ardo”

El Dia de Leonardo, producto final del proyecto, se pensé como una jornada de puertas abiertas y de

convivencia dirigida a toda la comunidad educativa. Se celebr6 al término del segundo trimestre del curso, el 27

de marzo de 2013. La jornada sirvié para conformar una idea completa de la vida y obra de Leonardo da Vinci, a

partir de la exposicion de los trabajos realizados durante el curso por parte del alumnado. Los alumnos fueron los

auténticos protagonistas, siendo ellos quienes dirigieron los talleres y presentaron al publico su propio trabajo.

El IES Salvador Victoria acogié a cincuenta alumnos del IES Francés de Aranda, con sus profesoras, a 260

alumnos del CEIP “Nuestra Sefiora del Pilar”, a una veintena de usuarios del centro ATADI y a otras personas de

la comunidad educativa e instituciones locales, que acudieron tras una campafia de promocién y difusion.

Para facilitar las presentaciones y su posterior distribucion por talleres, se establecieron grupos de unos

quince alumnos, bajo el nombre y el emblema de una familia noble italiana. Cada alumno recibié una

acreditaciéon con su nuevo nombre y un salvoconducto con su horario personalizado, que debi6 ir sellando en

10
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cada taller. Ademas, cada familia fue acompafiada por un profesor que se responsabilizé del cumplimiento del

horario.

Los alumnos fueron recibidos y distribuidos a la entrada del instituto y, a continuacion, el mismo Leonardo
(un profesor disfrazado) les dio la bienvenida. Enseguida comenzaron los talleres previstos y, entretanto, los
alumnos disfrutaron también de las exposiciones y de la particular ambientacion del centro. Asi pues, en esta

fase esencial del proyecto tuvo lugar:

Actividades de acogida y convivencia entre los alumnos del IES Francés de Aranda y el IES Salvador

Victoria.
Desarrollo de los veintiséis talleres previstos
Grabacion de un video y creacion de un reportaje fotogréfico (se pueden ver en la web).

Actividades de acogida y talleres especificos para los invitados a la jornada: alumnos del CEIP Nuestra

Sefiora del Pilar y usuarios del centro. ATADI Monreal.
Actividades de despedida. Concierto educativo y entrega de menciones.

La jornada, a modo de feria, tuvo un componente ladico y festivo, para animar la participacién de los
alumnos y profesores de los centros que participaron. De todo ello quedé huella: columna del taller
matematico, vidriera, reportajes de fotografia y video, fotomontajes, chapas y puntos de lectura de recuerdo...
que se puede ver en la web del proyecto.

11
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Algunas de las exposiciones y materiales elaborados a lo largo de este proyecto se han prestado o cedido a
asociaciones comarcales (Exposicién “Las maquinas de Leonardo” al Centro de Estudios del Jiloca y a la Casa
de Cultura de Monreal del Campo) y a programas institucionales (exposicién “Luca y Leonardo: una soélida
relacién” https://sites.google.com/site/lucayleonardo/ , a Conexién Matemética del Gobierno de Aragén y la

Sociedad Aragonesa de Profesores de Matematicas)

ARDILLA DE
LETRAS

En las revistas de los dos centros, Dijiendas 24 y Ardilla de

letras 3, se dedicaron suplementos monogréficos al proyecto.

Un resumen de todo ello lo da esta imagen en la que se detallan las distintas etapas enmarcadas en la

temporalizacién del proyecto:
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FASES DEL PROYECTO

HORA DE LECTURA
CON LEONARDG DAVINGI

LEONARDIZATE

Q
)
(0]
=

Leonardo da.
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5. ANALISIS DE RESULTADOS

La evaluacién de este proyecto tuvo como referente el grado de cumplimiento de los objetivos propuestos.

Principalmente, se atendieron estos criterios:
1. Significatividad y aplicabilidad de los aprendizajes.
2. Curiosidad, emprendimiento y motivacion suscitada entre el alumnado.
3. Aplicacién de un verdadero enfoque interdisciplinar en el trabajo.

4. Desarrollo de las habilidades lectoras y de investigacion y mejora de la expresiéon oral y escrita, asi

como del resto de competencias.

5. Implicacién del alumnado en el disefio del proyecto, en los trabajos individuales y en equipo y en el

planteamiento y desarrollo del Dia de Leonardo.
6. Capacidad del proyecto para integrar otras actuaciones de los centros y vertebrar el curso escolar.
7. Apertura del centro y colaboracion y participacién de otras personas e instituciones.

8. Creacion de un entorno de trabajo motivador y estimulante tanto para el alumnado como para el

profesorado.

9. Mejora de la convivencia.

La evaluacién es un proceso complejo, pues exige medir tanto resultados objetivos como otros cuyos
resultados son dificilmente medibles. Entre estos Ultimos estan el grado de motivacion del alumnado y
profesorado. Para lograr una evaluacion lo mas amplia posible es preciso utilizar instrumentos variados e
implicar en el proceso evaluador a todos los participantes, tanto profesorado como alumnado. En nuestro caso la

evaluacion se desarroll6 tanto durante el proceso como al finalizar el mismo.

De este modo, durante todo el desarrollo del proyecto, a través de reuniones semanales de coordinacién en
cada uno de los centros, se evalué el desarrollo del proyecto y de cada una de sus partes con la finalidad de
diagnosticar y mejorar el clima del aula y en el centro, la intervenciéon docente, el nivel de motivacion del
alumnado, la coherencia de los tiempos previstos, la adecuacion de las actividades, el grado de colaboracién

entre los estudiantes y el trabajo y la formacién del profesorado.

La evaluacién procesual también insisti6 de manera especial en el diagnéstico de algunas tareas concretas.
Asi, al acabar el primer trimestre se valor6 el funcionamiento de la “hora de lectura” y el trabajo de los alumnos al
respecto. Paralelamente, se fueron presentando y evaluando de forma conjunta los trabajos de investigacion

surgidos.

Una evaluacion mas reflexiva se realiz6 al finalizar el proyecto. Por parte de los alumnos se coment6 en las

clases y posteriormente cumplimentaron un cuestionario muy exhaustivo sobre su implicacion y su satisfaccion
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personal en la preparacion, desarrollo y resultados del proyecto. En él los alumnos manifestaron una opinion

positiva y proclive a continuar en proyectos como este.

En cuanto al profesorado, se valoré el proyecto en términos de impacto, innovacién, participacion,
sostenibilidad y transferencia, atendiendo a posibles mejoras de cara al futuro. Se dedicaron varias sesiones de
coordinacién a valorar los resultados de la jornada y vaciar y sacar conclusiones de los cuestionarios de los

alumnos. De este proceso han surgido algunas recomendaciones para tener en cuenta en proyectos sucesivos.

Tras el andlisis de los resultados obtenidos, llegamos a varias conclusiones:

Aunque la figura de Leonardo da Vinci era conocida entre los alumnos, su contextualizacion y el

descubrimiento de las muchas facetas de su trabajo fue un aprendizaje conseguido con el proyecto.

Comenzando por las lecturas, el alumnado realiz6 una valoracién bastante positiva de la bibliografia
manejada (78% considera que aprendid con ella) y de su grado de implicacion en los trabajos de comprension

lectora (un porcentaje similar da un aprobado a su propia participacién en los trabajos).

Los alumnos, que han sido conscientes del trabajo propio, reconocen haber participado como autores en
una media de 4 tareas cada uno, de las que un 75% opina que han resultado de su interés, un 52% cree que
aprendié mucho con ellas y un 78% se consideré6 muy implicado en su ejecucién, si bien la mejor valoracion se la

llevé el trabajo en equipo (a un 68% le parece muy satisfactorio).

Respecto a la jornada, los alumnos le dan un notable alto, destacando como sus puntos fuertes el
protagonismo de los propios alumnos en su desarrollo, la posibilidad de convivir con otro centro, la alta
participacién y la organizacién, si bien se demanda como mejora futura el establecimiento de un mayor tiempo
de descanso y la posibilidad de un recorrido abierto, no estructurado, entre exposiciones y talleres. Entre las
apreciaciones recogidas, resulta llamativo que la gran mayoria, un 90% de los estudiantes, considera interesante

0 muy interesante poder presentar su trabajo a los demas.

Finalmente, tres cuartas partes de los alumnos desearian participar en un proyecto similar en cursos

préximos, y llegaron a aportar sus propias sugerencias tematicas.

Por parte del profesorado, la valoracién del proyecto resultdé también positiva, y se atribuyd el éxito del
mismo a su capacidad integradora de otros proyectos y al nivel de trabajo y coordinacién habido en cada centro.
Se concluyé que la estructura y el calendario seguido se adecuan perfectamente a esta metodologia y se
pueden transferir a proyectos futuros, poniendo mucho cuidado en el producto final, que debe disefarse desde el
primer dia. Ademas, ha de insistirse mas en la comunicacién entre los dos centros, facilitando mas cauces de
intercambio entre los alumnos e insistiendo ain méas en aspectos de conocimiento mutuo, de convivencia, de

acogida y de continuidad de las lineas de trabajo emprendidas.

La evaluacion del trabajo realizado y las conclusiones obtenidas nos han sido muy dutiles, y nos han

impulsado en ambos centros a seguir trabajando el curso siguiente en la misma linea, con un proyecto similar.
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